
ナイトの周遊問題

れい ☆
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4 1
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だい１もん

☆ ☆ゴール

1

● ●スタート

だい２もん

☆ ☆ゴール

1

● ●スタート

ルール　　ナイトは、下の図のように動けます（桂馬とび）。●からスタートして、ぴっ

たりゴール（☆）までたどりついてください。

着地したところを、１，２，３と順に

書いていってください。

着地したところを、１，２，３と順に

書いていってください。



だい３もん

☆

●　スタート

☆　ゴール

は池ポチャゾーンです。

はまったら、もうそこでおしまいだよ！

●

だい４もん

☆

●　スタート

☆　ゴール

は池ポチャゾーンです。

はまったら、もうそこでおしまいだよ！

●



だい５もん

☆

●　スタート

☆　ゴール

は池ポチャゾーンです。

はまったら、もうそこでおしまいだよ！

●

だい６もん

●　スタート

☆

☆　ゴール

は池ポチャゾーンです。

はまったら、もうそこでおしまいだよ！

●



だい７もん

●　スタート

☆　ゴール

は池ポチャゾーンです。

☆

はまったら、もうそこでおしまいだよ！

●

だい８もん

●　スタート

☆　ゴール

☆

は池ポチャゾーンです。

はまったら、もうそこでおしまいだよ！

●



だい9もん

●　スタート

☆　ゴール

は池ポチャゾーンです。

はまったら、もうそこでおしまいだよ！

☆

●

だい１０もん

●　スタート

☆

☆　ゴール

は池ポチャゾーンです。

はまったら、もうそこでおしまいだよ！

●



だい１１もん

●　スタート

☆

☆　ゴール

は池ポチャゾーンです。

はまったら、もうそこでおしまいだよ！

●

だい１２もん

●

☆

●　スタート

☆　ゴール

は池ポチャゾーンです。

はまったら、もうそこでおしまいだよ！



だい１３もん

☆

●　スタート

☆　ゴール

●

だい１４もん

●　スタート

☆　ゴール

●

は池ポチャゾーンです。

☆

はまったら、もうそこでおしまいだよ！



だい１５もん

●　スタート

☆　ゴール

☆

●

だい１６もん

☆

●　スタート

☆　ゴール　ただし、１つはにせもの。

は池ポチャゾーンです。

☆ ●

はまったら、もうそこでおしまい

だよ！


